Showmanship at Halter

LK 3 A/B
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Start

Showmanship at Halter— LK 3 A

Bei START aufstellen und grifien
Von A nach B Schritt

Bei B antraben, Trabvolte bei C stop ’ Bo\ ke UI"

360° HHW rechts

Schritt bis D

Set up vor dem Richter

Im Jog zu E — anhalten und griiBen
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Showmanship at Halter — LK 1/2 A/B

Bei START aufstellen und griiRen

Antrafen und weiter zu A — Set-Up vor dem Richter VAV Back Up
90° HHW links — riickwarts um die Ecke richten | e Walk
270° HHW rechts — Schritt bis zwischen C und D e R ol
Antragen und Jog-Volte rechts ———
dann 1 % Jog-Volte links D Waecheel

weiter im Jog bis E — anhalten und griiRen
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Showmanship at Halter - LK 5 A/B - LK 4A - LK §/4 B

Bei START aufstellen und gruRen
Von A nach B Schritt - Rickwartsrichten

Trab bis C, Trabvolte links, Trabvolte rechts VW Back Up
Stob bei C — 360 ° HHW rechts Pe—
Trab bis D e Jx:.
Set Up vor dem Richter DG Wechsel

Im Jog bis E — anhalten und griRen




WHS Walk Trot

Gerade anreiten im Schritt,

eine Trabvolte links um Pylon

Weiter geradeaus, eineinhalb Trabvolten
rechts

Geradeaus bis zum 3. Pylon.

Stobn. eine Pferdelanae riickwérts richten
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. Start zwischen 1 und 2 im Galopp.

. Galopp-Volte um 4,

. Einfacher oder fliegender Wechsel im Mittelpunkt.
. Galopp-Volte um 1

. Jog auf der Geraden durch die Mitte.

. Galopp-Volte um 3.

. Schritt auf der Geraden durch die Mitte.

. Stop.

. Back-up.



Horsemanship - LK 4 A/B
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. Start zwischen 1 und 2 im Schritt.

. Geradeaus durch die Mitte.

. Jog-Volte um 4.

. Galopp-Volte um 3.

. Einfacher oder fliegender Wechsel im Mittelpunkt.
. Galopp-Volte um 2.

. Galopp auf der Geraden durch die Mitte.

. Stop.

. Back-up.
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Horsemanship - LK 1/2

. Start zwischen 1 und 2 im Jog

. Galopp-Volte um 4.

. Galopp-Volte um 3.

Einfacher oder fliegender Wechsel im Mittelpunkt.
. Galopp-Volte um 2.

. Galopp-Volte um 1.

. Stop.

. Back-up.
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Horsemanship - LK 5 A/B
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1. Start zwischen 1 und 2 im Schritt.

2. Schritt-Volte um 1.

3. Jog-Volte um 2.

4. Jog auf der Geraden durch die Mitte.
5. Galopp-Volte um 3.

6. Trab Stop

7. Back-up.
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Trail LK 3A/B
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A Fande
1. Tor - behebig offnen
2 Jog Gver
3. Seitwarts nach hinks
4 Ruckwartsnchten walk, Rechisgalopp
E 5

6. 39??9 360" Drehung nach rechts walk out
7_im Schatl uber die Bricke
Grufs - im Schritt aus der Bahn reden

7 Bruche

S

2 Jog Over |

i

1 Tor




" .3 ‘Ruckwartsrichten, Rechisgalopp
< B, Jog over,

- 7.im Schntt (iber die Bricke

3

1 Tor - bahebig dfnen. Lope

2. Seitwans nach inks ' .

4. Lope Over. ainfacher oder fiegendear Wechsel. Linksgalopt.

.. Jog in. 360° Drehung nach rechis, Jog oul

Grult ~ 1 Schntt aus der Bahn reden
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Trail LK 5 A/RB
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1. Tor - beliebig 6finen |

2. Jog Over .

3. Setwarts nach links ! Tor .

4 Ruckwarisnchien walk, Rechisgalopp .

5 Watk over. i
6. Waik in, 360° Drehung nach rechts. walk oul

7. im Schnitt uber die Brucke .

Grufl - im Schatt aus der Bahn reiten .
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Trail LK4A/B
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1 Tor - beliebig Offnen

2. Jog Over

3. Setwans nach links 1 Tor
4 Rickwartsrichien, walk, Rechtsgaiopp

5 Walk over,

6 Walk in, 360" Drehung nach rechts, walk out
7. tm Schritt uber die Brucke J
Grufl - im Schrift aus der Bahn reiten .
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, 1. Jog Over : ; e
2. Seitwrts nach links _ s
-3, Ruckwartsrichten, watk, Jo ’
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-4 Watk over. = ; i
8. Waik in, 3607 Dmhnnq Aach rechls walk oul i : —
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8.

9.

Pattern 3
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. Einreiten, Hund ableinen, Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne vorhanden

auf den Boden bei Pylone legen, Hund bei Fu®

Tor, Hundeposition freigestelit, Tor 6ffnen, Hund voraus schicken, durchreiten,
Hund darf stehen und ausweichen, Tor schlieBen, walk, Hund bei Fu

Jog over, Hund bei Fu®

Slalom im walk, Hund bei Fuf3

Lope,:Hund bei Ful

Walk, Hund vor Briicke ablegen oder Sitz (zur Wahl), dartber reiten, Hund abrufen
Stop, Hund ablegen, Back up, Hund abrufen, Walk

Walk, Hund tiber den Sprung, Reiter daneben vorbei, Hund bei Ful}

Jog, dann walk, Hund bei Fuf

10.Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund

rausfiihren

LOBEN ;-)



Patternliste Albersloh

Reining
LK 4 A/B
LK 3B
LK 3 A
LK 2 A/B

LK 1A/B

Pattern 8A

Pattern 8A

Pattern 2

Pattern 6

Pattern 6

Western Riding

LK 3 A/B
LK 2 A/B

LK 1A/B

Superhorse

LK 2/1A/B

Pattern 6

Pattern 1

Pattern 1

Pattern 3



